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MECANICAS DE LA VIDA EN SOCIEDAD : " b - ' 0
MECHANICS OF LIFE IN SOCIETY e
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Cientos de personas yendo o viniendo, quién sabe de dénde PrE 5 5 ES E tD E x It fu I I 5 crEE n m Dd E <
v hacia dénde, como inmersos en una voragine de la cual
no somos participes perc que en la que sin duda podemos
" identificarnos. Todas iguales, pero, al mismo tiempo, todas
sorprendentemente distintas.

Hundreds of people coming and going -who knows i !
where to or from- as if immersed in a whirlwind that . 1 : A s : o .
we are not a part of but that we can without a doubt : - : — ﬂ" T'_'i_ el Tt IR .
relate to. All the same and at the same time all are . . i i [ FHITR e "
surprisingly unique. a i - i " | T !

por kristell Pleffer. Licenciada en artes y periodista [chilel.
Imagenes cortesia del artista.

e n las Gltimas obra 1 peruanofsuize Patrick Tschudi vemos a un
ctmulo de personas diferentes transitar por ciudades o entornos
naturales, sin que entendamos bien si vienen o van. Todas en distintas
1ses y actitudes v cada una vestida de manera singular. Al observar-
n masa y quitarles los rasgos corporales, terminan siendo muy pa-

as. Sin embargo, al detenerse y observar centimetro a centimetro,

una infinidad de micro historias, personalidades y si iones salen a
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alments hablando. Sus pnmeras
uno o dos perscnaies y una escena simple en la
cue se configuran planocs sencilles a través de una técnica que lo acompafia
hasta el dia de hoy. Tal es el caso de Sings (Signos), Nowhereland (En ninguin
lugar) y Dark Hollow {Oscuro Vacio). Poco a poco el trabajo ha ido comple-
jizéndose hasta convertirse en la entramada red de personajes y relaciones
cue hoy percibimes. El proceso es simple en esencia pero nguroso en su
desarrollo. Horas de investigacion para dar con la imagen perfecta que, suma-
da a elementos de otras tz . configuraran el escenario final Luego, el dibu-
jo digital trabajado en base a vectores y la manipulacion del color para lograr
el resultado perfecto. Tonos lisos, planos recortados y figuras geomeétricas son
la base de un trabajo que habla del ser humano v el entomo comin en el que
nos desenvolvemes actualmente. En la serie Dars Hollow (2009) vemaos una
sucesién de vistas frontales de casas estilo americano con uno ¢ dos persona-
ior. Las imégenes fueron res das de internet durante la crisis
sub-prime en Estados Unidos, cuando habia muchas casas disponibles a la
venta, La estética, el silencio que transmiten v el aislamiento de los individuos
recuerdan a las pinturas de Edward Hopper, pintor célebre de la incormunica-
cién y soledad de la sociedad americana contempordnea.

En sus series mas recientes, Swarming (2011)* v Believers (2013) (Creyen-
tes), la misma técnica ha abierto camino a un sinfin de personajes que ss
pasean par parques y playas que podrian estar en cualguier lugar v también
por las prin 2 nerciales de distintas ciudades alredador
del mundo. La primera, una desvinculacién del lugar espectfico v la puesta
en escena de una situacion de la que todos hemos sido parte alguna vez.

in which simple designs chnique that he still uses
today. Such is th of Signs, Nc : I Hollow. Little
the : has b m C b ing the web of
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with perfect image that, combined with many other element:
up the final scene. Then, the dig
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In his mu r nt series, Swarming (z
the same technique has opened way to
pass throug

as main erci N ! s ci he world.
The first of iesc 5 ifi tag-
es a situation that

' Témmino que podria ser traducido como el movimiento de un enjambre o bandada.







cjos de muchos puade ser una iva a nuestro modo de vida

a Tschudi no es méas que poner en evidencia hechos que suceden
hoy en dia "Es una manera de constatar un portarmniento mecanico de o
cOmo interactuamaos en nuestic 1ia, ya sea con al comercin, con el OENADD T
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perscnales de sus
iza develen su ca-
Intencion detrds de esta carencia de identidad es que cualquier
adar pusda provectarse en log pe jes: “A veces siento que es
como un trabajo de erradicar el ego de las personas y quitarles Ia imy. 3
cia personal, rsonaje”
Somos par s de las obras en la medida que n ifice con las
iones habituales gue éstas reproducen. Somes
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